AURENAKTIONEN DURCH
ABWEHRSPIELER / ANGRIFFSSPIELER
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Regeitechnische / - taktische Anweisungen und Inhalte der Schiedsrichterlehrgange ,7/8 - 2009*

2. Abwehraktionen bei Wirfen von der AuRenposition

1 - nes mit einer / Je nach Starke:
Handen an Hifte oder Korper Progression ab V, stets 7Tm
2_| Knie — oder Fuliblockade (Versuch) 2. Sofort Hinaussteliung
3 | Knie — oder Fuiblockade (erfoigreiche Destabiisation) 3. Sofort Disqualifikation !
4 |Kurzzeitiges Betreten des Tomaums mit anschiielendem 4. Vorted
JZurickziehen™ aus dem Toraum (optische Behinderung) (gemaf Vereinbarung der OL-Trainer Athen
2004)
5 | Versperren des Laufwegs mit BeinFull 5. Progression + 7m
6 |AuBenspieler springt auf den passiv und korrekt stehenden 6. Sturmerfoul (evtl. Vorteil, falls Ball
Abwehrspieler, auch wenn der Absatz evil. auf der TR-Linie stehen verworfen wird)
solite.
7 |Aufienspieler facdelt beim passiv und komekt dort stehenden| 7. Spel evil. werteriaufen lassen (je nach
Abwehrspieler ein (am Kopf oder Korper), er sucht den Kontakt.. _S;tuaoon)oder&unnetw
> nie 7m
8 | erkennbarer Versuch den Ball aus der Hand Zu spielen 8_Deutiich anzeigen, dass der Ball gespieit
wurde, ansonsten hohe Tendenz zum 7m
(keine Strafe)

I. Aktionen des Abwehrspielers:

1. Torraumbetreten durch Abwehrspieler:
(Punkt 4 der DHB-Anweisung)

2. Versuch den Ball zu spielen:
(Punkt 8 der DHB-Anweisung )
a) Beurteilungsfrage: spielt der Abwehrspieler den Ball, oder berihrt er dabei die Hand des
Angreifers?

3. Foulspiel gegeniber dem Angreifer:
(Punkt 1,2,3 & 5 der DHB Anweisung)

a) Intensitat der Aktionen beachten!
Beurteilungsfrage: hatte der Abwehrspieler eine reelle Chance den Ball zu spielen oder ein
Stirmerfoul regelgerecht zu erzwingen? Ansonsten 7-meter & Progression je nach Intensitat

b) Behalt der Spieler trotz ,geringen Vergehens” des Abwehrspielers die volle Ball- und
Korperkontrolle so darf nicht auf 7-meter entschieden werden.
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Il. Aktionen des Angriffsspielers:

1. Stiirmerfoul
(Punkt 6 & 7 DHB Anweisung)

2. ,Kreisbetreten” beim Wurf

3., Kreisbetreten” zum Vorteil als ,Einlaufer”

lll. Besonderheiten:

1. Anlaufen aus dem Seitenaus
a) Unmittelbar vor/beim Torwurf: Freiwurf fiir die Abwehr

b) Ohne Torwurf (einmalig): Ermahnung

c) Ohne Torwurf (mehrmals): Freiwurf fiir die Abwehr

Tipp: schon wahrend den ersten Minuten fir Klarheit auf den Aussenpositionen sorgen! Sinnvoll ist
es daher durch frithe Positionswechsel ,,Prasenz des Torschiedsrichters” zu demonstrieren.

2. Passverhinderung von ,,Halb“ auf ,,Aussen” durch FuBabwehr des Abwehrspielers
a) Progression -> ab Verwarnung
b) Achtung!: Verhindert der Abwehrspieler eine potenziell gute Torgelegenheit des Angreifers,
so direkt auf Hinausstellung entscheiden.

IV. Stellungsspiel des Tor-Schiedsrichters:

Aktionen auf der Seite, wo der Torschiedsrichter steht:
a) Beobachtungsposition zuriick verlagern, um den ,Uberblick” zu erweitern
b) Méoglichst die Position so wahlen (auch durch Verlagern der Beobachtungsposition), dass ein
seitlicher Einblick zwischen Abwehr- und Angriffsspieler moglich wird.
Aktionen auf der gegentiberliegenden Seite des Torschiedsrichters:
a) Oberkorper leicht in das Spielfeld verlagern, um besseren Einblick zu bekommen.
Achtung!: ,schnelles zurlickziehen®, um nicht im Torraum von dem Ball getroffen zu werden.



